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Permasalahan yang ada ketika proses pembelajaran produk kreatif dan
kewirausahaan belum memiliki perangkat pembelajaran yang inovatif dan
terintegrasi dengan materi pembelajaran produk kreatif dan kewirausahaan
maka diperlukan perangkat pembelajaran berbasis proyek yang dapat
membantu siswa belajar secara mandiri. Metode yang digunakan adalah
penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan 4-D.
Subjek penelitian adalah mahasiswa jurusan teknik elektro yang mengambil
mata kuliah produk kreatif dan kewirausahaan. Jenis datanya adalah data
primer dimana datanya disediakan oleh guru dan siswa. Instrumen
pengumpulan data berupa angket. Teknik analisis data deskriptif untuk
mendeskripsikan validitas, kepraktisan dan efektivitas perangkat pembelajaran
berbasis proyek. Hasil yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut: (1) Menghasilkan perangkat pembelajaran berbasis proyek, (2)
Validitas perangkat pembelajaran berbasis proyek, dinyatakan valid pada aspek
isi, aspek format dan aspek penyajian, ( 3) Kepraktisan Perangkat
pembelajaran berbasis proyek, berdasarkan tanggapan dosen, dinyatakan
sangat praktis dan berdasarkan tanggapan siswa, dinyatakan sangat praktis, (4)
Keefektifan perangkat pembelajaran berbasis proyek, dinyatakan sangat efektif
dalam meningkatkan aspek pengetahuan siswa yang terlihat dari peningkatan
hasil belajar siswa dalam pembelajaran dan peningkatan aspek keterampilan
siswa. dilihat dari hasil penugasan proyek yang dihasilkan.
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Pendahuluan

Mata pelajaran pelajaran produk keatif akan membantu peserta didik menumbuhkan minat kewirausahaan
dengan produk yang dapat dipasarkan namun dalam kenyataannya Pada tanggal 12 Agustus 2021 peneliti
melakukan wawancara dengan wakil kurikulum pendidik SMKN 2 Lubuk Basung menemukan fakta bahwa
pendidik belum memiliki perangkat pembelajaran PKK yang inovatif dan terintegritas dengan materi
pembelajaran PKK, pendidik memiliki keterbatasan waktu dan kemampuan pendidik dalam mengembangkan
perangkat pembelajaran dan pendidik belum berani mencuba menggunakan metode pembelajaran inovatif dan

tetap menggunakan metode pembelajaran konvensional.
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Pada hari yang sama peneliti juga melakukan wawancara langsung dan wawancara daring dengan peseta
didik di SMKN 2 Lubuk, dengan hasil wawancara bahwa penyajian materi yang diberikan oleh pendidik tidak
menarik, dan metode pembelajaran masih berpusat pada guru sehingga peserta didik kurang tertarik dengan
pembelajaran PKK dan belum berminat dengan kewirausahaan.

Oleh karena itu peneliti tertarik untuk meneliti pengembangan perangkat pembelajaran project based learning
pada mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan hal ini didukung oleh Rahman (2017) menyatakan
bahwa guru harus mampu mengembangkan perangkat pembelajaran yang efektif dan menarik agar siswa
mempunyai respon positif terhadap pembelajaran yang disampaikan.

Ricka Tesi Muskania dan Insih Wilujen (2017) juga mejelaskan bahwa Pembelajaan yang menggunakan
perangkat pembelajaran berbasis project based learning dapat menciptakan peserta didik yang aktif dan kreatif
dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, perlu dipersiapkan perangkat pembelajaran inovatif dalam proses
pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran akhir pembelajaran produk kreatif dan kewirausaan dapat dicapai
oleh peserta didik.

Metode

Jenis penelitian adalah Research and Development. Menurut Borg and Gall (2003:569) mengemukakan bahwa,
Penelitian pengembangan adalah model pengembangan yang dilakukan secara sistematis, dilakukan uji
lapangan, dievaluasi, dan disempurnakan sampai memenuhi kriteria yang ditentukan dari segi efektivitas,
kualitas atau standar lain yang ditetapkan. Sedangkan Sukmadinata & Nana syadiah (2008) menjelaskan
bahwa pendekatan penelitian untuk menghasilkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang
sudah ada. Model penelitian yang digunakan adalah 4-D (four-D). Menurut (Thiagarajan, 1974) ada empat
tahap pengembangan yaitu Define, Design, Development dan Dissemination.

Hasil dan Pembahasan

Perangkat pembelajaran project based learning yang dihasilkan yaitu adalah Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
project based learning, Lembar kerja peserta didik project based learning, dan Modul pembelajaran project based
learning. Tujuan dilakukan uji vaidasi perangkat pembelajaran project based learning yang dikembangkan adalah
menguji kelayakan perangkat perangkat pembelajaran berdasarkan penilaian para ahli.:Data uji validasi
diperoleh dari instrumen validasi yang diisi oleh validator. Adapun hasil uji validasi sebagai berikut

Validasi Rancanngan Perangkat Pembelajaran

Tabel 1 <Validasi Isi Rancanngan Perangkat Pembelajaran>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Aspek perumusan tujuan pembelajaan 0,93 Valid
2 Aspek Prinsip Pemilihan Materi 0,87 Valid
3 Aspek Pemilihan Metode Pembelajaran 0,89 Valid
4 Aspek Jenis Kegiatan Pembelajaran 0,92 Valid
5 Aspek Penilaian Hasil Belajar 0,89 Valid
6 Aspek Penggunaan Sumber Belajar 0,89 Valid
Jumlah 0,90 Valid

Tabel 2 <Validasi format Rancanngan Perangkat Pembelajaran>

No Indikator Aiken’s V Ket

1 Aspek susunan langkah pembelajaran 0,87 Valid

2 Aspek Pemilihan cara memotivasi peserta didik 0,89 Valid

3 Aspek pemihan cara pengorganisasian peserta didik 0,82 Valid

4 Aspek melakukan kegiatan pembelajaran sesuai model 0,91 Valid

PjBL

5 Aspek Proses Penilaian 0,94 Valid

Jumlah 0,89 Valid
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Tabel 3 <Validasi penyajian Rancanngan Perangkat Pembelajaran>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Aspek penggunaan bahasa 0,93 Valid
2 Aspek gambar 0,94 Valid

Jumlah 0,94 Valid

Validasi rancangan Lembar Kerja Peserta Didik
Tabel 4 <Validasi Isi Lembar Kerja Peserta Didik>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Apek indikator petunjuk LKDP 0,89 Valid
2 Aspek Tipografi LKDP 0,83 Valid

Jumlah 0,86 Valid

Lembar kerja peserta didik pada mata pelajaran Produk keratif dan kewirausahaan pada aspek indikator
petunjuk nilai Aiken’s V sebesar 0,89 dengan kategori Valid dan pada aspek tipografi nilai Aiken’s V sebesar
0,83 pada kategori valid dan pada rata-rata keseluruhan validasi isi yaitu 0,86>0,667 sehingga dapat
disimpulkan isi materi lembar kerja peserta didik pada kategori “valid.

Tabel 5 <Validasi Penyajian Lembar Kerja Peserta Didik>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Aspek penggunaan bahasa 0,94 Valid
2 Aspek gambar 0,94 Valid

Jumlah 0,94 Valid

Penilaian penyajian lembar kerja peserta didik project based learning mata pelajaran Produk keratif dan
kewirausahaan pada aspek penggunaan bahasa nilai Aiken’s V sebesar 0,94 dengan kategori Valid, pada aspek
gambar nilai Aiken’s V sebesar 0,94 kategori dengan kategori Valid dan pada rata-rata keseluruhan validasi
penyajian yaitu 0,94>0,667 sehingga dapat disimpulkan penyajian pengembangan modul pada kategori
“valid”.

Validasi rancangan Modul
Tabel 6 <Validasi isi Modul>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Apek kesesuaian 0,86 Valid
2 Aspek pendukung 0,89 Valid

Jumlah 0,87 Valid

Penilaian Content (Isi) pada modul pembelajaran project based learning mata pelajaran Produk keratif dan
kewirausahaan pada aspek kesesuian nilai Aiken’s V sebesar 0,86 dengan kategori Valid dan pada aspek
pendukung nilai Aiken’s V sebesar 0,89 pada kategori valid dan pada rata-rata keseluruhan validasi isi yaitu
0,87>0,667 sehingga dapat disimpulkan materi isi modul pada kategori “valid”

Tabel 7 <Validasi Format Modul>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Aspek Format Modul 0,94 Valid
2 Aspek Karateritik modul 0,90 Valid

Jumlah 0,92 Valid

Penilaian format modul pembelajaran project based learning mata pelajaran Produk keratif dan
kewirausahaan adalah pada aspek format nilai Aiken’s V sebesar 0,94 dengan kategori Valid, dan pada aspek
karateristik modul nilai Aiken’s V sebesar 0,90 dengan kategori Valid dan nilai rata-rata keseluruhan validasi
format yaitu 0,92>0,667 sehingga dapat disimpulkan nilai format pada pengembangan modul pada kategori
“valid”.
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Tabel 8 <Validasi penyajian Modul>

No Indikator Aiken’s V Ket
1 Aspek penggunaan bahasa 0,91 Valid
2 Aspek gambar 0,83 Valid

Jumlah 0,87 Valid

Penilaian penyajian modul pembelajaran project based learning mata pelajaran Produk keratif dan
kewirausahaan pada aspek penggunaan bahasa nilai Aiken’s V sebesar 0,91 dengan kategori Valid, pada aspek
gambar nilai Aiken’s V sebesar 0,83 kategori dengan kategori Valid dan pada rata-rata keseluruhan validasi
penyajian yaitu 0,87>0,667 sehingga dapat disimpulkan penyajian pengembangan modul pada kategori
“valid”

Berdasarkan data hasil uji validasi pengembangan perangkat pembelajaran project based learning di atas,
ditabulakan maka diperoleh hasil sebagai berikut:

Tabel 9 < Hasil Uji Validasi Pengembangan Perangkat Pembelajaran>

No Produk Isi Format Penyajian Ket
1 RPP 0.9 0.89 0.94 Valid
2 LKPD 0.86 0.94 Valid
3 Modul 0.87 0.92 0.87 Valid

Rata2 0.88 0.91 0.92 valid

Berdasarkan hasil uji validasi perangkat pembelajaran peserta didik yang terdiri dari RPP, LKDP dan
modul maka diperoleh hasil pada rentang 0.80-0.90 dengan kategori valid. dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa perangkat pembelajaran project based learning mata pelajaran Produk keratif dan
kewirausahaan yang valid

Simpulan

Hasil penelitian pengembangan perangkat pembelajaran pembelajaran project based learning mengungkap hasil
uji validitas yang terdiri dari RPP, LKPD dan Modul memenuhi kategori valid dengan hasil tabulasi pada
aspek content (isi) dengan rata-rata 0,88 dengan kategori valid, aspek format diperoleh dengan rata-rata 0,91
pada kategori valid, dan aspek penyajian memperoleh rata-rata 0,92 dengan kategori valid sehingga dapat
disimpulkan Perangkat pembelajaran pembelajaran project based learning mata pelajaran produk kreatif dan
kewirausahaan yang dikembangkan sudah valid untuk digunakan sebagai perangkat pembelajaran pada proses
pembelajaran.
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