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 Toko Koningshoes merupakan sebuah toko yang masuk ke dalam kategori 

usaha kecil menengah yang menjual berbagai sepatu pria maupun wanita. 
Toko Koningshoes menjual barang jadi yang di belinya dari pihak importir 

kemudian menjualnya kepada reseller atau dropshipper yang akan menjual 

barang itu kembali. Website adalah salah satu wadah yang dapat dijadikan alat 
pemasaran produk dalam sebuah usaha selain untuk sekedar media informasi, 

selain itu juga dapat mempermudah akses untuk  penjualan dan aktivitas 
lainnya yang menjadi peluang untuk bisnis. Penjualan berbasis website juga 

dapat mengoptimalkan pengunaan komputer, sehingga dapat meminimalkan 
resiko kehilangan data. Semakin berkembangnya penggunaan teknologi yang 

ada di Indonesia, saat ini trend menggunakan website semakin meningkat 

untuk kebutuhan masyarakat pada umumnya. Sehubugan dengan hal itu Toko 
Koningshoes juga harus menyesuaikan diri dengan perkembangan yang 

terjadi, salah satunya adalah dengan membangun sebuah website untuk 
memudahkan pembeli melihat produk yang ada di Toko Koningshoes. 

Website yang digunakan untuk menyimpan data penjualan ini dibangun 
menggunakan database MySQL menggunakan Bahasa Pemrograman PHP 

dan Pemodelan UML. 
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Pendahuluan 

Pada perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada saat ini, tentunya kita tidak asing lagi dengan 

internet. Banyak sekali hal positif yang kita dapatkan dengan penggunaan internet, hal ini terlihat dari 

mudahnya kita dalam mengakses apapun, dimanapun, dan kapanpun. Salah satu media yang dapat diakses 

melalui internet adalah website. Website merupakan suatu wadah informasi yang memberikan kemudahan 

bagi user untuk menjelajahi internet. Pada saat ini banyak individu yang menggunakan website bukan hanya 

sekedar mencari informasi saja, melainkan sebagai lahan promosi, penjualan dan aktivitas lainnya yang dapat 

membuka peluang untuk bisnis. Selain itu website juga dapat mengoptimalkan pengunaan komputer, sehingga 

dapat meminimalkan resiko kehilangan data. 

Menurut Sutabri (2012), Sistem informasi dapat diartikan “suatu himpunan atau kumpulan komponen 

yang saling berinteraksi, tergantung sama lain, terpadu dan terorganisir”, dan Kadir (2014) menjelaskan 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0
mailto:dimasdwiranda02@gmail.com
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bahwa sistem informasi dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan dari sekumpulan elemen yang terpadu dan 

terkait. 

Toko Koningshoes merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang penjualan yang sudah 
menggunakan layanan internet sebagai media penjualan. Layanan internet tersebut adalah instagram. Namun, 

dalam pencatatan transaksi di toko ini masih menggunakan pencatatan secara manual. Hal ini menyebabkan 

sering terjadinya kehilangan data penjualan dan harus dilakukan pencatatan kembali sehingga laporan yang 

dihasilkan menjadi tidak akurat. Melihat dari permasalahan yang terjadi maka dibangunlah sebuah website 

khusus untuk mengatur penjualan produk di Toko Koningshoes berbasis online. 

 

Landasan Teori  

System Development Life Cycle (SDLC)  

SDLC dimulai dari tahun 1960-an, untuk mengembangkan system skala usaha besar secara fungsional untuk 

para konglomerat pada jaman itu. Sistem-sistem yang dibangun mengelola informasi kegiatan dan rutinitas 

dari perusahaan-perusahaan yang berpotensi memiliki data yang besar dalam perkembangannya. Menurut 

Rosa A. S. dan M. Shalahuddin dalam buku Rekayasa Perangkat Lunak (2018:26), SDLC atau sering disebut 
juga System Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak 

dengan menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-

sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best practice atau cara-cara yang sudah teruji baik).  

Model SDLC 

SDLC (Software Development Life Cycle) memiliki model dalam penerapan tahapan prosesnya. Beberapa model 

dasar SDLC meliputi (Shalahuddin, 2018): 

 Model Waterfall 

Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier (sequential linear) atau alur 

hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara 

sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support). 

Berikut ini dapat kita lihat model waterfall pada gambar 1: 

 
Gambar 1 <Ilustrasi Model Waterfall> 

 Model UML (Unified Modelling Language) 

UML (Unified Modelling Language) merupakan salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia 

industri untuk mendefenisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur 

dalm pemrograman berorientasi objek. Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek, 

muncul sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang dibangun 
dengan menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek, yaitu Unified Modeling Language (UML). 

UML muncul karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, 

membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak. Unified Modeling Language 

(UML)merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan 

menggunakan diagram dan teks-teks pendukung (Rosa, 2018). 

Bahasa Pemrograman PHP 

PHP atau Hypertext Preprocessor adalah bahasa scripting yang disisipkan ke dalam HTML. Sintaks pada PHP 

banyak diadaptasi dari bahasa lain seperti bahasa C, Java dan Perl. Namun, PHP memiliki sejumlah fitur unik 

dan fungsi tertentu juga. Tujuan dari bahasa pemrograman PHP adalah untuk memungkinkan pengembang 

web untuk menulis halaman yang dihasilkan secara dinamis dengan cepat dan mudah. Pada saat halaman 

PHP diakses, maka web server akan membaca kode PHP dan output dari PHP dibaca oleh web browser. 
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Database MySQL 

MySQL adalah software pengolah sistem manajemen database yang berguna untuk menambahkan, mengakses, 

dan memproses data yang tersimpan dalam suatu database. MySQL merupakan sistem manajemen basis data 

yang multithread, multi-user. Karena komputer sangat unggul dalam menangani sejumlah besar data, sistem 

manajemen database (Database Management Systems/DBMS) memainkan suatu peran yang penting dalam 

komputasi, baik sebagai utilitas stand-alone maupun bagian dari aplikasi lainnya. MySQL adalah database server 

model relasional yang gratis di bawah lisensi GNU General Public License. Dengan sifatnya yang open source, 

memungkinkan user untuk melakukan modifikasi pada source code-nya untuk memenuhi kebutuhan spesifik 

mereka sendiri. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Pada tahap analisa dan perancangan ditujukan untuk memahami dan mempelejari sistem yang ada pada saat 

ini, sistem yang berjalan dan sistem yang akan datang. 

Pada tahap ini menguraikan penelitian terkait serta teori yang menjadi pendukung dalam penelitian dari 

berbagai sumber yang ada, yaitu : 

1. Tinjauan pustaka 

2. Profil organisasi 

3. Konsep sistem informasi 

4. Studi kasus organisasi  
5. System Development Life Cycle (SDLC) 

6. Model Waterfall  

7. Unified Modeling Language (UML) 

8. MySQL 

9. Perancangan sistem 

10. Pengujian Perangkat Lunak 

Use Case Diagram 

Use case diagram yang dibuat pada system adalah use case diagram yang mengatur alur system secara 

bertahap dan memiliki perbedaan dalam tiap hal yang di akses didalam system. Pada gambar dibawah ini 

menjelaskan bahwa admin memiliki akses untuk melakukan order, category, product, setting. Untuk  user 

atau pengguna umum memiliki akses untuk lihat produk, lihat chart, checkout, lihat informasi 

 

Gambar 2 <Use Case Diagram> 

Class Diagram 

Class diagram menampilkan eksistensi atau keberadaan dari class-class dan hubungan (relationship) dalam 

desain logika satu dari sebuah sistem. Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan 

menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek. Class 

diagram menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk 

memanipulasi keadaan tersebut (metoda/fungsi). Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsi class, 

http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Multithread&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Multi-user
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package dan objek beserta hubungan satu sama lain seperti containment, pewarisan, asosiasi, dan lain-lain. 

Class memiliki tiga area pokok, yaitu nama (dan stereotype), atributdanmetoda. 

 

Gambar 3 <Class Diagram> 

 

Activity Diagram 

Activity diagram ini menjelaskan urutan langkah-langkah yang dapat dilakukan oleh admin terhadap 

manajemen sistem. Dimulai dengan melakukan login terlebih dahulu, setelah itu barulah bisa memilih menu-

menu yang tersedia untuk mengelola aktifitas dalam system. 

Login

Validasi Login

Admin

Category Product

Logout

Setting UserOrder List

  
Gambar 4 <Activity Diagram Admin> 

 

Flowchart Program 

Flowchart adalah suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses secara 

mendetail dan hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan proses lainnya dalam suatu program. Berikut 

Flowchart Program pada Gambar. 

Start

Deklarasi Variabel

PIL = 0

While PIL <>5 

Cetak Menu Pilihan

Input PIL

PIL = 1 

PIL = 2

PIL = 3 Order List

Kategori

Produk

Stop

 

F

T

F

F

T

T PIL = 4

PIL = 5

F

F

T

T

Setting

User

 

Gambar 5 <Flowchart Program> 
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Perancangan Database 

Pembuatan E-Commerce ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MYSQL pada website. 

Setelah terhubung ke panel hosting, dipilih database dan selanjutnya masuk ke halaman PhpMyAdmin. 

 
Gambar 6 <Database PHP MyAdmin> 

 

Interface Aplikasi Berbasis PHP 

Pada impelementasi user interface berisi mengenai hasil tampilan dari implementasi sistem yang telah 

dilakukan. Tampilan sistem informasi Toko Koningshoes digambarkan pada gambar 7 sampai dengan 10. 
Halaman Log In berfungsi untuk admin masuk ke dalam sistem yang menggunakan username dan password. 

 
Gambar 7 <Tampilan Halaman Menu Login Aplikasi> 

 

Tampilan Halaman Home 

Halaman Home adalah halaman utama dari admin setelah melakukan login ke sistem yang berisikan menu 

yang bisa diakses oleh admin. 

 
Gambar 8 <Tampilan Halaman Menu Profile Pengguna> 
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Tampilan Halaman Produk 

Halaman Produk adalah tampilan halaman list dari detail produk. 

 
Gambar 9 <Tampilan Halaman Menu Merek> 

Tampilan Halaman Pemesanan 

Halaman Pesanan adalah halaman yang menampilkan pesanan dari user sehingga admin bisa melakukan 

verifikasi pemesanan 

 

Gambar 10 <Tampilan Halaman Menu Pemesanan> 

Simpulan 

Dari uraian yang telah dikemukakan pada bab-bab sebelumnya maka dapat ditarik beberapa kesimpulan 

bahwa perancangan sistem informasi penjualan berbasis website online yang diterapkapkan pada Toko 

Koning Shoes membantu pihak pemilik usaha dalam menggelola penjualan dengan komputerisasi. 

perancangan sistem informasi penjualan berbasis pemrograman php yang diterapkan pada Toko Koning Shoes 

adalah Bahasa pemrograman PHP menggunakan model unified modelling language (UML) dalam 

membangun system, sehingga dengan adanya database MySQL membuat penyimpanan data penjualan toko 

dapat di backup secara baik dan aman dari pengelolaan.  
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